
 

COMMUNIQUÉ DE PRESSE 

 

Coallia accompagne ses bénéficiaires - citoyens 
à l’approche des élections municipales  

grâce à l’édition de 100 coffrets Jeu Vote ! 
 

Paris, le 4 février 2026 – Depuis la promulgation de la loi du 23 mars 2019 de programmation 
2018-2022 et de réforme pour la justice, la pleine et entière citoyenneté est reconnue aux 
personnes en tutelle. Une équipe de professionnels de Coallia, en Bretagne, s’empare alors 
du sujet afin de contribuer à ce que le droit à voter de chacun puisse être exercé de manière 
éclairée.  

Fort de cette expérience réussie, à partir de mi-février 2026, plus de 300 sessions de 
sensibilisation à la citoyenneté seront organisées dans 40 établissements et services de 
Coallia situés dans toute la France. L’Association va s’appuyer sur un support ludo-
pédagogique : « Jeu Vote ! »1 édité sous forme de coffret - pour la première fois - par Coallia 
en 100 exemplaires. Plus de 3 000 personnes en tutelle et plus largement en situation de 
fragilité vont ainsi bénéficier d’un accompagnement pour leur permettre d’exercer 
pleinement leur droit de citoyen le 15 mars prochain lors des élections municipales.  

 

« C’est une immense fierté de contribuer via le coffret Jeu Vote ! à former, des personnes en 
situation de handicap et plus généralement vulnérables, à leurs droits civiques et à leur droit de 
vote en particulier. Les premiers retours d’expériences que nous avions eus, alors que le jeu 
n’existait pas tel qu’aujourd’hui, ont été extrêmement encourageants. Ils nous ont montré l’intérêt 
de persévérer dans cette voie avec pour objectif de permettre à toujours plus de personnes de 
s’emparer de leurs droits de citoyen et de mobiliser le plus grand nombre sur ce sujet 
fondamentalement républicain. Jeu Vote ! donne l’opportunité de comprendre, de discuter, de 
débattre et in fine de pouvoir simplement exercer ses droits et de participer à la vie citoyenne. » 
explique, Arnaud Richard, directeur général de Coallia. 

 

 
Rendez-vous le mardi 17 février 2026 de 14h à 16h, 

pour assister à une session du jeu 
en présence des bénéficiaires et professionnels 

(merci de confirmer préalablement votre présence) 

Coallia 
MAS de Léhon « les chants d’Éole » 
1 Rue de la Coulebart, 22100 Dinan 

 

 

https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x480e8a0907e74917:0x925d0f94483be777?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111


 

Le coffret Jeu Vote ! 

Jeu Vote ! est un jeu de plateau collaboratif qui se déroule dans une 
ville fictive et dure entre 45 minutes et 1 heure, pour 6 à 16 joueurs. 
Il commence au lendemain d’une élection municipale et tout au long 
du jeu, les joueurs doivent répondre à des questions de citoyenneté. 
Le but est de faire évoluer la ville pendant le mandat de 6 années de 
l’équipe municipale, correspondant à 6 tours de jeu. 
Les équipes de citoyens formulent des demandes. Le ou la Maire, avec 
son équipe municipale, essaie d’utiliser au mieux les impôts pour 
satisfaire les citoyens. L’objectif est de gérer le budget de la ville, 
choisir de nouveaux investissements et régler des problèmes. 

 

 
Lien vers la bande annonce du lancement du coffret « Jeu Vote ! » 

 
La genèse du projet  

En 2019 était promulguée une loi reconnaissant la pleine et entière citoyenneté pour les 
personnes en tutelle. Une équipe de Coallia, située à Dinan (22), composée d’une ergothérapeute 
et de deux éducateurs coordinateurs, s’empare alors du sujet. Elle passe de la théorie à la 
pratique en mettant en place des ateliers citoyens, réalisés avec et pour les résidents, en amont 
des municipales de 2020 à raison d’une heure par semaine avec une vingtaine de résidents. Le 
succès rencontré par ces ateliers conduit l’équipe à renouveler cette expérience lors des 6 
scrutins suivants : municipal, régional, départemental, présidentiel, législatif et européen. 

En 2024, l’approche pédagogique prend forme avec l’élaboration d’un jeu de plateau : « Jeu 
Vote ! » grâce au soutien d’une équipe de professionnelle de My Human Kit du réseau My 
HumanLab, un réseau de FabLab dédié à l’entraide et à la créativité pour développer des aides 
techniques destinées aux personnes handicapées et leurs accompagnants.   

En 2026, pour la première fois, le jeu est édité sous la forme de coffret par Coallia. L’Association 
finance entièrement l’édition et diffuse ces coffrets à titre gratuit, dans un cadre éducatif et 
citoyen. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=lI3zBO_e2DQ


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A propos de Coallia  

Coallia, association aux côtés de l’autre pour l’accueillir, l’héberger, le loger, l’accompagner et le 
soigner.  

Depuis 1962 nos interventions font la fierté de près de 5 500 professionnels qui œuvrent, chaque jour, 
dans sept champs d’activité auprès de 100 000 personnes : Asile et intégration, Logement 
accompagné, Mise à l'abri, urgence et insertion, Grand âge et autonomie, Handicaps et inclusion, 
Protection de l'enfance et Accompagnements sociaux. 

 Avec 927 dispositifs (établissements et services), Coallia est un acteur majeur des projets sociaux de 
l’État et des collectivités territoriales en métropole et en Outre-mer. Nous les remercions de leur 
confiance renouvelée. Notre métier c’est de faire face. Même si ce n’est pas toujours facile, c’est un 
réel privilège de nous y employer auprès des plus vulnérables de notre société : travailleurs migrants, 
demandeurs d’asile, réfugiés, mineurs non accompagnés, personnes fragilisées par l’absence 
d’emploi ou de logement ou encore celles en situation de dépendance et de handicap. 

La fraternité, l'hospitalité et la proximité sont les valeurs qui nous animent et le nom Coallia exprime 
notre approche collective de l’action. Alors, plus que jamais, soyons coalliés pour la dignité des plus 
vulnérables. 

 
1 Jeu sous licence Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0. 
https://wikilab.myhumankit.org/index.php?title=Projets:Jeu_vote 
:  
• Les professionnels de la MAS « Les Chants d’Éole », association Coallia à Dinan (22) : Christie Eysseric, 

ergothérapeute ; Yoann Le Magadou, éducateur spécialisé ; Carine Quemerais, coordinatrice. 
• L’équipe de My Human Kit, du réseau HumanLab : Delphine Bézier, Jeanne Charlotin-Kervazo, Pierre 

Commenge, Fabien Cordier, Aude Gourhand, Sylvie Piou, Christina Santos.  
L’illustrateur : Gwenaël Prost.  
2 Source : Infostat Justice / SSER – Service de la statistique, des études et de la recherche – Septembre 2024 

 

Contacts médias 

Léa Goujon 
contact-presse@coallia.org 
06 61 29 37 60 
 

Repères 

▪ 339 294 personnes en tutelle en France fin 20232 
▪ 40 établissements organisant des sessions de sensibilisation à la citoyenneté avec Jeu 

Vote ! en amont des élections municipales de 2026  
▪ Plus de 300 sessions de sensibilisation à la citoyenneté avec Jeu Vote ! en amont des 

élections municipales de 2026 
▪ Plus de 3000 participants à Jeu Vote ! dans les établissements Coallia d’ici les élections 

municipales de 2026 
▪ 2019 : organisation des premiers ateliers de sensibilisation au vote au sein d’une Maison 

d’Accueil Spécialisée (MAS) : Coallia - MAS de Léhon « Les Chants d’Éole » à Dinan (22) 
▪ 2024 : élaboration des principes du jeu de plateau avec My Human Kit, du réseau 

HumanLab  
▪ Février 2026 : édition et diffusion gratuite par Coallia de 100 coffrets de Jeu Vote ! 

 

https://wikilab.myhumankit.org/index.php?title=Projets:Jeu_vote
mailto:contact-presse@coallia.org

